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1) Identificacdo
Disciplina: Topicos Especiais em Desenvolvimento Agil de Sistemas
Carga horaéria: 45 horas/aula
Professora: Patricia Vilain

2) Requisitos: ndo ha.

3) Ementa:

Métodos Tradicionais e Métodos Ageis de Desenvolvimento de Software. Manifesto Agil. Técnicas
Ageis: Estorias dos Usuérios; Casos de Uso; Test Driven Development (TDD); Integraco
Continua; Kanban. Modelagem Agil. Métodos Ageis: Scrum, XP, FDD, Crystal, Lean, DSDM,
Agile Unified Process (AUP), Framework de Praticas Ageis. Métodos Ageis e Usabilidade.
Métodos Ageis e Linhas de Produto. Métodos Ageis e Modelos de Maturidade.

4) Objetivos:

Geral: Apresentar aos alunos uma visdo geral dos principais conceitos relacionados ao
desenvolvimento agil de sistemas, incluindo métodos, técnicas e ferramentas.

Especificos:

1) Conhecer diferentes métodos de desenvolvimento agil de sistemas.

2) Conhecer diferentes técnicas e praticas de desenvolvimento agil de sistemas.
3) Entender a diferenca entre o desenvolvimento agil de sistemas e o
desenvolvimento tradicional de sistemas.

4) Resolver exercicios praticos envolvendo praticas ageis.

5) Conteudo Programatico:

e Desenvolvimento Agil [6 horas-aula]
— Maétodos Tradicionais versus Métodos Ageis
— Manifesto Agil
e Métodos Ageis [10 horas-aula]

— Scrum

- XP

- FDD

— Crystal, Lean, DSDM

— Agile Unified Process (AUP)
— Framework de Préaticas Ageis
— Modelagem Agil

e Técnicas Ageis [20 horas-aula]



Estorias dos Usuarios

Casos de Uso

Test Driven Development (TDD)

Integracdo Continua

Kanban

Métodos Ageis e Usabilidade [3 horas-aula]

Métodos Ageis e Modelos de Maturidade [3 horas-aulas]

6) Metodologia:

Os topicos da disciplina serdo apresentados atraves de slides e exemplos. Também serdo feitas
discuss@es e exercicios durante as aulas. Os alunos apresentardo, individualmente, artigos no final
das aulas. Os alunos desenvolverdo um estudo de caso usando praticas ageis, que sera iniciado
durante as aulas e terminado fora de horério das aulas. O estudo de caso serd avaliado durante o
andamento da disciplina. O trabalho final consistird da descri¢do e analise do processo de software
de uma empresa de software e devera incluir sugestdes de modificacdo para inclusdo de préaticas
ageis. O trabalho final sera individual ou em grupo, dependendo da quantidade de alunos, e devera

ser entregue junto com a sua apresentacao nas Ultimas aulas da disciplina.

7) Avaliacao:

A avaliacdo sera baseada nos artigos apresentados (30%), no estudo de caso desenvolvido (50%) e

no trabalho final (20%).

8) Bibliografia:
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