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1) Identificacdo
Disciplina: Mobilidade em Computacédo
Carga horaria: 45 horas-aula - 3 creditos
Professores: Vania Bogorny (2 créditos) e Jodo Bosco Mangueira Sobral (1 crédito)

2) Requisitos

3) Ementa
Formalismos para semantica de trajetdrias de objetos moveis. Introducdo a computacdo ubiqua
e movel: Associacgdo, Interoperabilidade,
Reconhecimento de Contexto. Seguranca e Privacidade, Adaptabilidade. Introducdo a Analise
de Dados de Objetos Mdveis. Modelagem
de Dados de Dispositivos Mdveis. Bancos de Dados Geogréaficos e dados espacgo-temporais.
Mineracao de Dados Gerados por Dispositivos Moveis.

4) Objetivos
Geral: Abordar os temas atuais relativos a mobilidade computacional de dispositivos
moveis.

Especificos:
a) Conhecer os aspectos inerentes a computacdo ubiqua e madvel.
b) Introduzir formalismos para especificacdo da semantica de trajetorias.
c) Analisar dados gerados por dispositivos moveis.
d) Mineracdo de dados gerados por dispositivos moveis.

5) Conteudo Programatico

Apresentacdo do conteddo da disciplina
Introducdo a Dados Espaciais e Espago Temporais,
Relacionamentos Espaciais
Introducdo a trajetorias, Consultas e Analise de Dados gerados por
dispositivos moveis
Modelagem e Mineragdo de Dados gerados por dispositivos moveis
e Anadlise e Mineragdo Semantica de dados de dispositivos moveis
Descobrindo Atratividade, Regides Lentas e Regides de parada.
e Mineragdo de Dados de dispositivos moveis.
Descobrindo comportamento de perseguicéo, desvios e outliers
e Discussdo sobre os trabalhos e aula pratica de mineragdo de trajetorias
e Computacdo Ubiqua e Movel: Introducéo, Sistemas Volateis



e Computacdo Ubiqua e Mdvel: Percepcdo e Reconhecimento de Contexto
e Computacdo Ubiqua e Mdvel: Seguranca e Privacidade. Adaptatividade
e Formalismos para a semantica e discussao dos trabalhos

6) Metodologia

Serdo ministradas aulas expositivas sobre os conceitos relacionados a computacdo ubiqua e dados
gerados por dispositivos moveis. Serdo utilizadas facilidades de multimidia e internet, para a
apresentacdo do contetido e estudos de casos especificos.

Seminarios deverdo ser apresentados pelo alunos, concorrente as aulas expositivas, utilizando uma
ou mais tecnologias estudadas ao longo da disciplina.

As apresentacdes dos seminarios levardo em conta um tépico da disciplina e devera ser baseado em
um artigo de um evento ou periddico, com estrato Qualis Capes, CA-CC

7) Avaliacao
A avaliacdo das atividades da disciplina sera realizada através de uma prova escrita e da
apresentacao de um trabalho tedrico-pratico.
Nota Final na disciplina: NF = (0,50*Prova + 0,50*Trabalho)
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