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1) Identificação  

     Disciplina: INE410130 - Computação Distribuída 
     Carga horária: 45 horas/aula 
     Professor: Frank Augusto Siqueira 
     
2) Requisitos: não há. 
      
3) Ementa: Sistemas Distribuídos: histórico, definição, características, requisitos, protocolos de 
comunicação. Arquitetura cliente/servidor. Sincronização de relógios. Coordenação e Acordo. 
Comunicação de grupo. Tolerância a faltas em Sistemas Distribuídos. Objetos Distribuídos. 
Componentes Distribuídos. Web Services. Redes Peer-to-Peer. Middleware Orientado a Mensagens. 
Enterprise Service Bus. Memória Compartilhada Distribuída. Novas Tecnologias para Computação 
Distribuída. 
          
4) Objetivos 

Geral: Identificar as características dos sistemas distribuídos, compreender os algoritmos e as 
técnicas utilizados para computação distribuída e conhecer as principais tecnologias utilizadas para 
construção de sistemas distribuídos. 
Específicos: 

• Identificar as características de sistemas distribuídos que os diferenciam de sistemas 
centralizados; 

• Compreender os principais algoritmos e técnicas para computação distribuída e ser capaz de 
empregá-los na construção de sistemas computacionais; 

• Conhecer as principais tecnologias utilizadas no desenvolvimento de sistemas distribuídos, 
sabendo diferenciá-las e aplicá-las na solução de problemas. 

 
5) Conteúdo Programático: 
 Unidade I – Fundamentos de Computação Distribuída (12 horas/aula)  

− Sistemas Distribuídos: histórico, definição, características, requisitos, protocolos de 
comunicação.  

− Arquitetura cliente/servidor.  
− Sincronização de relógios.  
− Coordenação e Acordo. 
− Comunicação de grupo.  
− Tolerância a faltas em Sistemas Distribuídos.  
Unidade II – Tecnologias para Sistemas Distribuídos (21 horas/aula) 
− Objetos Distribuídos  
− Componentes Distribuídos  
− Web Services  



− Redes Peer-to-Peer  
− Middleware Orientado a Mensagens  
− Enterprise Service Bus 
− Memória Compartilhada Distribuída  
Unidade III – Tópicos Avançados em Sistemas Distribuídos (12 horas/aula) 

           
6) Metodologia 

− Aulas expositivas  
− Atividades práticas relacionadas às tecnologias estudadas em aula 
− Seminários (apresentação e análise de artigos relacionados ao conteúdo da disciplina) 
− Execução de um projeto com acompanhamento do professor 

          
7) Avaliação:  

 
Serão realizadas as seguintes avaliações ao longo da disciplina: 
− 1 Prova  
− 1 Seminário (apresentação de artigos relacionados ao conteúdo da disciplina) 
− 1 Projeto final 
O conceito final será definido com base na média aritmética simples das notas obtidas pelo aluno 
nas avaliações realizadas. 
 

8) Cronograma: 
 

• Aulas 1 a 4: Unidade I 
• Aulas 5 a 11: Unidade II 
• Aulas 12 e 13: Seminários 
• Aula 14: Prova 
• Aula 15: Apresentação do projeto final 
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