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1) Identificacdo
Disciplina: INE410104 - Projeto e Analise de Algoritmos
Carga horaria: 60 horas/aula — 4 créditos
Professor: Alexandre Gongalves Silva

2) Requisitos: ndo ha.

3) Ementa:

Introducdo a andlise e projeto de algoritmos; Complexidade; Notacdo assintotica; Recorréncias;
Algoritmos de divisdo e conquista; Algoritmos Gulosos; Programacdo Dinamica; Problemas NP-

Completos; Reducdes; Técnicas para tratar problemas Complexos

4) Objetivos:

Geral: Compreender o processo de analise de complexidade de algoritmos e conhecer as principais

-
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técnicas para o desenvolvimento de algoritmos, aplicac@es e analises de complexidade.

Especificos:
- Compreender o processo de analise de complexidade de algoritmos;

- Conhecer as principais técnicas para o desenvolvimento de algoritmos e suas analises;
- Compreender a diferenca entre complexidade de problemas e complexidade de solucdes;

- Conhecer e compreender as classes de complexidade de problemas;
- Conhecer algoritmos para tratar problemas complexos.

5) Conteudo Programatico:
5.1 - Introducdo (4 horas/aula)
5.2 - Notacdo Assintética e Crescimento de Funcdes (4 horas/aula)
- Funcdes polinomiais e fungdes exponenciais
- Notacdo assintotica de funcdes
- Ordens de complexidade (little o, O e theta)
5.3 - Recorréncias (4 horas/aula)
- Resolucéo de recorréncias
- Teorema mestre
5.4 - Diviséo e Conquista (12 horas/aula)
- Introducéo
- Mergesort
- Multiplicacéo de inteiros
- Medianas
- Multiplicacdo de matrizes
- Transformada Rapida de Fourier



5.5 - Buscas (4 horas/aula)
- Busca em largura
- Busca em profundidade
5.6 - Grafos (4 horas/aula)
- Componentes conexas
- Grafos bipartidos
- Grafos desconexo
- Ordenacdo topoldgica
5.7 - Algoritmos Gulosos (8 horas aula)
- Caminho minimo
- Intervalo de escalonamento
- Arvores Geradoras Minimas (Algoritmo de Prim e Algoritmo de Kruskal)
- Cadigos de Huffman
5.8 - Programacdo Dindmica (8 horas/aula)
- O problema da mochila
- Subcadeia comum maxima
- Multiplicacéo de cadeias de matrizes
5.9 - NP-Completude e Reducbes (6 horas/aula)
- Classes de complexidade (P, NP, NP-Completo, NP-Hard)
- Maquinas de Turing
- Problema da Satisfazibilidade Booleana
- Teorema de Cook
5.10 - Algoritmos Aproximados e Busca Heuristica (6 horas/aula)

6) Metodologia:
Aulas expositivas, resolucdo de problemas, leituras extraclasse e trabalho de pesquisa.
7) Avaliacao:

O aluno sera aprovado na disciplina se obtiver Nota Final (NF) igual ou superior a 6,0 e frequéncia
igual ou superior a 75%. A NF seré calculada pela férmula:

NF = (Pi+P2)/2*06 + (Li+L2)/2*02 + T*0,2

Onde:
e P1-Proval ¢ P2-Prova?2
« Li- Listade exercicios1 < L2 - Listade exercicios 2,
« T - Trabalho de pesquisa, apresentado por meio de um artigo cientifico

8) Cronograma:

- Topico avaliado Forma Semana provavel
ltens 5.1a5.6 Prova 1 72
Itens 5.7 a 5.9 Prova 2 142
ltens5.1a5.9 Listas de exercicios Variavel
Itens 5.4 a5.10 Trabalho 152
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