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1) Identificacdo
Disciplina: INE6022000 — Modelagem de Sistemas Multiagentes
Carga horaéria: 45 horas/aula
Professor: Ricardo Azambuja Silveira

2) Requisitos:
INE6019000 - Inteligéncia Artificial Simbolica

3) Ementa:

Conceitos fundamentais de Agentes de Software; Tipos de arquitetura; Agentes Reativos, Agentes
Cognitivos, Agentes Moveis; Representacdo de Conhecimento de Agentes; Comunicagdo;
Coordenacdo; Planejamento; Modelagem e projeto orientado a agentes; Areas de Aplicacdo de
Sistemas Multiagentes; Ambientes de Desenvolvimento e Runtime.

4) Objetivos:

Geral: Estudar e pesquisar métodos e técnicas para a modelagem e implementacdo de sistemas
baseados em Arquiteturas Multiagentes, envolvendo conceitos de agentes e sistemas multiagentes,
tipologia, arquiteturas de agentes, modelo de papéis, modelo de interacdo andlise e projeto de
sistemas multiagente, métodos e técnicas de construcdo de Sistemas Multiagentes

Especificos:

- Compreender a natureza, a motivacao e as caracteristicas do paradigma de sistemas multiagente.
- Descrever as principais arquiteturas de agentes

- Compreender os modelos de comunicagdo, cooperagédo e negociagdo em sistemas multiagente

- Identificar e utilizar as principais técnicas de engenharia de software orientadas a agentes.

- Compreender e utilizar as principais técnicas de implementacdo de sistemas multiagente

5) Conteudo Programatico:

5.1 - Conceitos fundamentais de Agentes de Software [4 horas-aula]
5.2 - Tipos de arquitetura [4 horas-aula]
5.3 - Organizacdo de sistemas multiagente [4 horas-aula]
5.4 - Modelagem e projeto orientada a agentes [8 horas-aula]
5.5 - Projeto e implementacdo de um protétipo [12 horas-aula]

6) Metodologia:
Aulas tedricas expositivas com apresentacao de slides e discussdo de textos retirados da bibliografia
bésica indicada e aulas praticas realizadas a partir do desenvolvimento de um projeto que inclui a



modelagem e a implementacdo de um sistema baseado nos conceitos estudados em aula

7) Avaliacao:
A avaliacdo sera realizada através de uma prova e dois trabalhos praticos e o conceito final sera
calculado com base na média aritmética dos trés itens de avaliacao.

8) Cronograma:

As datas previstas para a realizacdo das avaliagfes sao as seguintes:
Prova — 92 semana

Trabalho 12 — 172, semana

Trabalho 22 — 182 semana
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o Bibliografia Complementar
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